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PROYECTO OLIMPO: CREACION Y MANTENIMIENTO DE ESPACIOS COMUNITARIOS
MULTIFUNCIONALES (ECM) PARA EL BENEFICIO PUBLICO Y SOCIAL

REDACTADO POR:
Joaquin Vilad Ramos, Técnico Superior de Proyectos del Excmo. Ayuntamiento de Caceres

CONVOCATORIA:

Escuelas Laborales de Aprendizaje al amparo de la convocatoria de subvenciones de Decreto 55/2024
ESPECIALIDAD:

Disefiador y desarrollador de contenidos graficos multimedia para entornos telematicos. Para un total
de 12 alumnos trabajadores.

DESCRIPCION GENERAL:

El proyecto "Orientacién Laboral e Insercion Mas Programa Ocupacional” (PROYECTO OLIMPO) tiene
como objetivo principal la creacién y mantenimiento de Espacios Comunitarios Multifuncionales en
Cdaceres —en adelante ECM-. Estos espacios integraran servicios de utilidad publica y social, disefiados
para proporcionar actividades educativas, recreativas, de cuidado y sostenibilidad ambiental. Las
actividades se centraran en la interrelaciéon sinérgica de las cuatro especialidades formativas,
beneficiando tanto a los participantes del programa como a la ciudadania en general.

DESCRIPCION DE LA UNIDAD DE OBRA O SERVICIO COMUN:

Los ECM estardn compuestos por jardines comunitarios, huertos escolares y urbanos, centros de
actividades ludico-educativas y residencias para personas mayores y dependientes y material info-
grafico (infografia) recreativo - ocio, cultural y terapéutico. Cada especialidad formativa contribuira con
su practicas, experiencia y trabajo real (expertise), a crear, dotar de contenido y mantener un entorno
de aprendizaje y desarrollo para los participantes del programa y la ciudadania en general de la ciudad
de Caceres.

La especialidad de Disefio y Desarrollo de Contenidos Graficos Multimedia contribuye de manera
significativa a la creacion y promocion de los Espacios Comunitarios Multidisciplinares (ECM) del
Proyecto Olimpo. Estos espacios estan destinados a ser centros de encuentro y actividad para la
comunidad, donde se desarrollan iniciativas culturales, educativas y sociales. A continuacion, se describe
cémo esta especialidad apoya y enriquece los ECM:

Contribuciones de la Especialidad de Disefio y Desarrollo de Contenidos Graficos Multimedia a los
ECM

1. Identidad Visual y Branding

Los disefiadores graficos y desarrolladores de contenidos multimedia son responsables de crear una
identidad visual coherente y atractiva para los ECM. Esto incluye:
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* Logotipos y emblemas: Disefiar logotipos que representen la misidn y vision de los ECM,
ayudando a establecer una imagen reconocible y profesional.

¢ Colores vy tipografia: Seleccionar una paleta de colores y tipografias que reflejen el espiritu
inclusivo y comunitario de los espacios.

¢ Materiales de sefializacion: Crear sefiales y letreros para guiar a los visitantes dentro de los
ECM, facilitando el acceso y la orientacién.

2. Promocion de Actividades y Eventos

Los ECM albergan una variedad de actividades y eventos multidisciplinares, y la especialidad de disefio
grafico juega un papel crucial en su promocion:

e Carteleria y folletos: Desarrollo de carteles y folletos para informar y atraer a la comunidad a
participar en talleres, exposiciones, charlas, y otros eventos.

e Campaiias en redes sociales: Disefio de contenido visual para campafias en redes sociales,
aumentando la visibilidad de las actividades de los ECM y alcanzando a una audiencia mas
amplia.

3. Creacion de Contenido Audiovisual
Para atraer y mantener el interés del publico, se necesita contenido audiovisual de alta calidad:
* Videos promocionales: Producciéon de videos que muestren las instalaciones, actividades y
eventos de los ECM, destacando su valor para la comunidad.
e Streaming y cobertura de eventos: Configuracion y gestidn de transmisiones en vivo de
eventos importantes, permitiendo la participacion remota y el acceso inclusivo.

4. Materiales Educativos y Didacticos

Los ECM también actian como centros educativos, y los disefiadores graficos desarrollan materiales que
apoyan esta funcion:

¢ Infografias y guias: Creacion de infografias y guias que explican temas complejos de manera
sencilla y accesible, facilitando el aprendizaje para todos los publicos.

¢ Recursos digitales interactivos: Desarrollo de recursos interactivos, como presentaciones
digitales y juegos educativos, que pueden ser utilizados en actividades formativas.

5. Documentaciéon y Memoria de Actividades
Es importante documentar y evaluar las actividades realizadas en los ECM:
* Disefio de memorias de actividades: Creacion de informes visuales que resumen las
actividades y logros de los ECM, utilizando gréficos, fotografias y testimonios.
* Archivos digitales: Gestidon de archivos digitales de eventos pasados, creando una base de
datos accesible para futuras referencias y planificacion.

6. Apoyo a la Inclusidn y Accesibilidad

Los disefiadores graficos también tienen la tarea de garantizar que la comunicacién y los materiales de
los ECM sean inclusivos:
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* Disefo accesible: Asegurar que todos los materiales visuales cumplan con estandares de
accesibilidad, incluyendo contrastes adecuados, tipografias legibles y alternativas textuales
para contenido multimedia.

e Materiales en varios idiomas: Produccidon de contenido en varios idiomas para servir a una
comunidad diversa y multilingie.

Como conclusion podemos decir que:

La especialidad de Disefio y Desarrollo de Contenidos Graficos Multimedia es fundamental para la
visibilidad, accesibilidad y atractivo de los Espacios Comunitarios Multidisciplinares (ECM). A través de la
creacion de una identidad visual fuerte, la promocién efectiva de actividades, la producciéon de
contenido educativo y audiovisual, y el enfoque en la inclusién, esta especialidad asegura que los ECM
sean centros vibrantes y acogedores para la ciudadania de Caceres.

INTERRELACION DE ACTIVIDADES POR ESPECIALIDAD FORMATIVA

El Proyecto Olimpo, con su especialidad en Disefio y Desarrollo de Contenidos Graficos Multimedia,
tiene el potencial de realizar una amplia gama de actividades creativas y técnicas para diversas
instituciones y eventos en la ciudad de Caceres. Este rol es fundamental para la creacion de materiales
visuales y multimedia que faciliten la comunicacién y promocion de iniciativas culturales, sociales y
educativas. A continuacidn, se presentan actividades concretas que se pueden realizar en esta
especialidad, con una estimacion del tiempo necesario para cada tarea.

Actividades y Proyectos para la Especialidad de Disefiador y Desarrollador de Contenidos Graficos
Multimedia

1. Creacidn de Carteleria y Materiales Promocionales para Eventos Culturales y Musicales.

Descripcion: Disefiar carteles, folletos, banners y otros materiales promocionales para eventos
culturales y musicales en Caceres, como conciertos, exposiciones, festivales, etc. Aqui entrarian
carteleria y material de difusién del Belén Municipal, Fiesta de Navidad y Reyes Magos, Fiesta de las
Lavandera y Pelelé (Carnaval), Fiesta de San Jorge, Feria de San Fernando, Mercado Medieval, Bajada de
la Virgen de la Montafia y otros eventos con especial significado para la ciudad de Caceres y otros
trabajos que pudieran demandar entidades sin animo de lucro, sobre eventos de interés general,
publico y social. Por ejemplo, eventos de la Asociacion Contra el Cancer, de la Asociacion Down,
Fundacién Mujeres, etc...

¢ Investigacion y concepto creativo: Reunidn con organizadores para entender el tema y el tono
del evento, investigacidn sobre estilos visuales.

e Disefo grafico: Creacion de la identidad visual del evento, incluyendo logotipos, esquemas de
color, tipografia y layout de los materiales.

¢ Edicion y revision: Ajuste de disefios basados en feedback, revisidon de pruebas impresas.

e Produccion y entrega: Preparacion de archivos finales para impresion y formatos digitales.

2. Desarrollo de Infografias para Residencias de Mayores y Colectivos de Personas con Movilidad
Reducida

Descripcion: Crear infografias educativas y de orientacion para facilitar el acceso y la comprensién de
informacion relevante para estos colectivos.

¢ Investigacion de contenido: Recopilar informacidn necesaria sobre temas relevantes como
cuidados, actividades disponibles, accesibilidad y derechos.
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¢ Conceptualizacién visual: Disefiar la estructura de la infografia, seleccionando graficos y datos
clave para una comunicacion clara.

¢ Disefio de infografia: Creacidn de la infografia, asegurando que el disefio sea accesible y facil
de entender.

¢ Revision y ajuste: Feedback y modificaciones segln las necesidades de las instituciones y el
publico objetivo.

3. Produccion de Contenidos para Conciliotecas, Ludotecas y Campamentos del Proyecto

Descripcion: Disefiar y desarrollar materiales visuales para actividades de concilioteca, ludoteca y
campamentos, incluyendo posters, guias de actividades, y contenido digital para redes sociales.

¢ Planeacidon de contenido: Identificar las necesidades de comunicacidn y promocidn para cada
actividad o programa.

¢ Disefio de materiales impresos y digitales: Crear posters, folletos, banners web, y contenido
para redes sociales.

¢ Edicion de video y multimedia: Produccién de videos promocionales y de resumen de eventos.

¢ Revision y publicacion: Ajuste de contenidos basados en feedback y preparacién para
publicacién.

Actividades Especificas en Detalle:
Carteleria y Materiales Promocionales

Concepto creativo: Definir el tema y estilo visual

Disefio grafico inicial: Crear borradores de carteles y folletos
Revision con organizadores: Recoger feedback y ajustar
Produccién final: Preparar archivos para impresion y digital

PN

Infografias para Colectivos Especificos

1. Recopilacion de datos: Investigar temas especificos para el publico objetivo

Disefio de estructura: Planificar el layout y el flujo de informacidn

3. Creacidn de graficos y textos: Disefiar elementos visuales y redactar textos claros y concisos
(10 horas)

4. Revision con instituciones: Ajustar contenido y disefio basado en feedback

N

Contenidos para Conciliotecas y Ludotecas

Planeacion de temas: Identificar los temas de interés y la audiencia

Creacion de material visual: Disefiar posters, folletos y banners digitales
Produccién de videos: Grabar y editar videos promocionales y educativos
Publicacion y promocidn: Subir contenido a plataformas digitales y redes sociales

i

Recursos y Herramientas Necesarias

e Software de diseiio grafico: Adobe Photoshop, lllustrator, InDesign

e Software de edicion de video: Adobe Premiere Pro, After Effects

¢ Equipo de grabacion: Camaras de video, micréfonos, luces

¢ Materiales impresos: Papel de alta calidad, impresoras, servicios de impresién profesional
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RELACION PROFESIONAL DE ACTIVIDADES (RPS) VALORADAS EN NUMERO DE
HORAS.

DEL CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD DE DISENO DE PRODUCTOS GRAFICOS
(cODIGO: ARGG0110)

Competencia General:

Desarrollar proyectos graficos a partir de las especificaciones iniciales del producto; elaborando bocetos,
seleccionando y adecuando color, imagenes y fuentes tipogréficas; creando elementos graficos,
maquetas y artes finales; utilizando herramientas informaticas; realizando presupuestos en funcion de
las caracteristicas del proyecto y verificando la calidad del producto terminado.

UNIDAD DE COMPETENCIA 1: DESARROLLAR PROYECTOS DE PRODUCTOS GRAFICOS

Duracion entre practicas y desarrollo de unidades de obra: 50 horas.

Esta unidad se centra en desarrollar proyectos de productos graficos, desde la recopilacidn de requisitos
hasta la elaboracidon de bocetos y presupuestos. La planificacién estd organizada por realizaciones
profesionales (RP) y actividades concretas, con una estimacion del nimero de horas necesarias para
cada actividad. Se incorporan medios de produccién como equipos de disefio grafico, software
especializado y herramientas de gestion de proyectos.

RP1: Determinar los requisitos del cliente relativos al proyecto grafico recogiéndolos en el informe
registro, teniendo en cuenta el estudio de necesidades

1. Actividad: Entrevista y Analisis de Necesidades del Cliente
0 Descripcion: Reunidn inicial con el cliente para comprender sus objetivos vy
necesidades especificas para el proyecto grafico. Incluye la recopilacion de
informacion detallada y la creacidén de un informe de requisitos.
0 Duracién Estimada: 6 horas
0 Medios de Produccion: Formularios de entrevista, software de gestion de proyectos.
0 Productos y Resultados: Informe de requisitos del cliente.
2. Actividad: Elaboracion del Informe de Registro
0 Descripcion: Consolidacion y documentacion de los requisitos del cliente en un
informe de registro formal.
0 Duracién Estimada: 2 hora
0 Medios de Produccién: Software de documentacion.
0 Productos y Resultados: Informe de registro de requisitos.

RP2: Determinar las caracteristicas técnicas segun el tipo de producto grafico, de comunicacidn,
editorial, envase o embalaje, con objeto de definir las instrucciones para la realizaciéon

1. Actividad: Definicion de Especificaciones Técnicas
0 Descripcion: Andlisis y definicion de las caracteristicas técnicas necesarias para el
proyecto, incluyendo materiales, formatos y técnicas de impresion.
0 Duracién Estimada: 6 horas
0 Medios de Produccidn: Software de disefio grafico, documentacion técnica.
0 Productos y Resultados: Instrucciones técnicas y especificaciones.
2. Actividad: Elaboracién de Ordenes de Fabricacién
0 Descripcion: Creacion de ordenes de fabricacién basadas en las especificaciones
técnicas determinadas.
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0 Duracién Estimada: 4 horas

0 Medios de Produccion: Software de gestion de proyectos, herramientas de
planificacion.

0 Productos y Resultados: Ordenes de fabricacion.

RP3: Dibujar esbozos de productos graficos teniendo en cuenta las caracteristicas y parametros
técnicos y estéticos del producto para su posterior desarrollo

1. Actividad: Creacién de Esbozos Iniciales
0 Descripcion: Desarrollo de esbozos preliminares que reflejen las ideas iniciales y
conceptos del proyecto, siguiendo las especificaciones técnicas y estéticas.
0 Duracion Estimada: 16 horas
0 Medios de Produccion: Herramientas de dibujo, tabletas gréficas, software de disefio.
0 Productos y Resultados: Esbozos de productos graficos.
2. Actividad: Revision y Ajuste de Esbozos
0 Descripcidn: Revision de los esbozos iniciales y ajuste segun retroalimentacién interna
y del cliente.
0 Duracién Estimada: 2 horas
0 Medios de Produccion: Software de disefio grafico, documentos de retroalimentacién.
0 Productos y Resultados: Esbozos ajustados y mejorados.

RP4: Desarrollar bocetos para la aprobacion del cliente, aplicando las instrucciones para la realizacién
y los principios basicos del disefio grafico

1. Actividad: Desarrollo de Bocetos Detallados
0 Descripcion: Creacién de bocetos detallados basados en los esbozos aprobados,
aplicando principios de disefio grafico y ajustandose a las especificaciones técnicas.
0 Duracién Estimada: 6 horas
0 Medios de Produccion: Software de disefio grafico avanzado.
0 Productos y Resultados: Bocetos detallados para revision del cliente.
2. Actividad: Presentacion de Bocetos al Cliente
0 Descripcion: Presentacion formal de los bocetos detallados al cliente para su
aprobacidn final, incluyendo explicaciones y justificaciones de las decisiones de disefio.
0 Duracién Estimada: 2 hora
0 Medios de Produccion: Software de presentaciones, documentacion de soporte.
0 Productos y Resultados: Bocetos aprobados por el cliente.

RP5: Elaborar el presupuesto de proyectos graficos a partir de las caracteristicas técnicas, los plazos de
entrega y las condiciones del mercado

1. Actividad: Calculo del Presupuesto del Proyecto
0 Descripcion: Calculo detallado del presupuesto del proyecto, incluyendo todos los
costos relacionados como materiales, tiempo de trabajo, y otros gastos.
0 Duracién Estimada: 4 horas
0 Medios de Produccion: Software de confeccidon de presupuestos, bases de datos de
precios.
0 Productos y Resultados: Presupuesto del proyecto grafico.
2. Actividad: Presentacion y Negociacion del Presupuesto con el Cliente
0 Descripcidon: Presentacion del presupuesto al cliente, explicando los detalles y
negociando términos si es necesario.
0 Duracién Estimada: 2 hora
0 Medios de Produccion: Software de gestion de clientes.
0 Productos y Resultados: Presupuesto aprobado.
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Resumen de Duracion de Actividades

vk wN e

RP1: Recoleccion y Andlisis de Requisitos del Cliente: 4 horas
RP2: Determinacion de Caracteristicas Técnicas: 5 horas
RP3: Creacion de Esbozos Iniciales: 9 horas

RP4: Desarrollo de Bocetos Detallados: 4 horas

RP5: Elaboracion del Presupuesto: 3 horas

Este plan de actividades garantiza un proceso integral de desarrollo de proyectos graficos, abarcando
desde la conceptualizacidn hasta la aprobacion final, cumpliendo con los estdndares técnicos y creativos

del sector.

Duracién
Actividad/Unidad de Obra Descripcion Estimada
(horas)
RP1: Recoleccion y Analisis
. . . 8
de Requisitos del Cliente
Reunion inicial con el cliente para comprender sus objetivos
Entrevista y Analisis de y necesidades especificas para el proyecto gréfico. Incluye la 6
Necesidades del Cliente recopilacidn de informacién detallada y la creacion de un
informe de requisitos.
Elaboracion del Informe de ||Consolidacion y documentacidn de los requisitos del cliente 5
Registro en un informe de registro formal.
RP2: Determinacion de
- . 10
Caracteristicas Técnicas
L Analisis y definicidn de las caracteristicas técnicas necesarias
Definicién de . . ‘-
e .. para el proyecto, incluyendo materiales, formatos y técnicas 6
Especificaciones Técnicas . L.
de impresion.
Elaboracién de Ordenes de ||Creacién de érdenes de fabricacién basadas en las 4
Fabricacion especificaciones técnicas determinadas.
RP3: Creacion de Esbozos 18
Iniciales
. Desarrollo de esbozos preliminares que reflejen las ideas
Creacion de Esbozos S S
Iniciales iniciales y conceptos del proyecto, siguiendo las 16
especificaciones técnicas y estéticas.
Revision y Ajuste de Revision de los esbozos iniciales y ajuste segln 5
Esbozos retroalimentacion interna y del cliente.
RP4: Desarrollo de Bocetos
8
Detallados
Creacion de bocetos detallados basados en los esbozos
Desarrollo de Bocetos . L - .
aprobados, aplicando principios de disefio grafico y 6
Detallados o e L.
ajustandose a las especificaciones técnicas.
., Presentacion formal de los bocetos detallados al cliente para
Presentacion de Bocetos al g . L s e
. su aprobacidn final, incluyendo explicaciones y justificaciones 2
Cliente . s
de las decisiones de disefio.
RP5: Elaboracién del 6
Presupuesto
Calculo del Presupuesto del{|Calculo detallado del presupuesto del proyecto, incluyendo 4

Proyecto

todos los costos relacionados como materiales, tiempo de
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Duracién
Actividad/Unidad de Obra Descripcion Estimada
(horas)
Htrabajo, y otros gastos. H ‘
Presentacion y Negociacién ., . .
Presentacion del presupuesto al cliente, explicando los
del Presupuesto con el . . . . 2
Cliente detalles y negociando términos si es necesario.

UNIDAD DE COMPETENCIA 2. TRATAR IMAGENES Y CREAR ELEMENTOS GRAFICOS
CON LOS PARAMETROS DE GESTION DEL COLOR ADECUADOS

Duracion entre practicas y desarrollo de unidades de obra: 126 horas.

Para la Unidad de Competencia "Tratar imdagenes y crear elementos graficos con los pardmetros de
gestiéon del color adecuados", es esencial disefiar actividades que no solo desarrollen habilidades
técnicas en la manipulacién de imdgenes y la creacion de elementos graficos, sino que también
aseguren una comprension profunda de la gestién del color y su aplicacion practica en diferentes
medios. Este enfoque es crucial para garantizar que los productos graficos mantengan una coherencia y
calidad visual éptima independientemente del medio de distribucion.

Razonamiento para la Seleccion de Actividades

1. Selecciéon y Evaluaciéon de Imagenes: Es fundamental que los alumnos aprendan a seleccionar
imagenes adecuadas para diferentes proyectos graficos, entendiendo las condiciones de uso y
derechos de autor, asi como la calidad técnica necesaria (resolucién, formato, etc.).

2. Gestion del Color: La calibracién y caracterizacion de dispositivos (camaras, escaneres,
monitores) es clave para asegurar que los colores se mantengan coherentes a lo largo del
proceso de diseno y produccion. Esto incluye la creacién y aplicacién de perfiles de color.

3. Captura y Manipulacion de Imagenes: Las habilidades técnicas para capturar imagenes de alta
calidad y ajustarlas para cumplir con las especificaciones del proyecto son esenciales. Esto
abarca desde la captura de imagenes con camaras digitales hasta la digitalizacion de imagenes
a través de escaneres.

4. Edicion y Correccidon de Imagenes: Una parte importante del trabajo grafico implica corregir y
retocar imagenes para mejorar su calidad y adaptarlas a las necesidades del proyecto. Esto
incluye ajustes de color, brillo, contraste, y eliminacién de imperfecciones.

5. Creacion de Elementos Graficos: El uso de software de disefio para crear graficos y elementos
visuales es una habilidad central. Esto incluye no solo la creacién de nuevos elementos graficos
sino también su integracidon con textos e imagenes para formar composiciones visuales
coherentes.

Actividades Desarrolladas y Descripcion

RP1: Seleccionar imagenes de archivos y de bancos de imagenes para su inclusion en el proyecto
grafico, en funcion de las necesidades del encargo y de las condiciones de uso

1. Evaluacion y Seleccion de Imagenes: Andlisis de bancos de imagenes y archivos internos para
seleccionar imagenes que cumplan con los requisitos técnicos y creativos del proyecto.
Consideracién de aspectos como la resolucién, el formato, y los derechos de uso.

0 Duracién: 5 horas

2. Gestion de Derechos de Uso y Licencias: Investigacion y gestion de licencias de uso de

imagenes, asegurando el cumplimiento de derechos de autor y condiciones de uso especificas.
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0 Duracién: 5 horas
3. Optimizacion de Imagenes Seleccionadas: Procesamiento de imdagenes seleccionadas para
optimizar su calidad y adecuarlas a los requisitos del proyecto (ajuste de tamafio, formato,
etc.).
0 Duracién: 6 horas
4. Documentacion de Seleccién de Imagenes: Creacién de una base de datos con detalles sobre
las imagenes seleccionadas, incluyendo derechos de uso, especificaciones técnicas y notas
sobre su uso planificado.
0 Duracién: 4 horas
5. Evaluacion de Coherencia Visual: Revision del conjunto de imagenes seleccionadas para
asegurar una coherencia visual y estilistica en el proyecto grafico.
0 Duracién: 4 horas

RP2: Calibrar, caracterizar y obtener perfiles de color de camaras, escaneres y monitores, para
mantener la coherencia del color en los procesos de captura y tratamiento de imagenes

1. Calibracién de Monitores: Ajuste de monitores para asegurar una representacién precisa del
color, utilizando herramientas de calibracién y software especializado.
0 Duracién: 5 horas
2. Caracterizacion de Camaras Digitales: Configuracion y ajuste de cdmaras digitales para
asegurar que las imagenes capturadas tengan una fidelidad de color éptima.
0 Duracién: 6 horas
3. Caracterizacion de Escaneres: Configuracion de escaneres para asegurar que las
digitalizaciones mantengan la coherencia de color con el original.
0 Duracién: 6 horas
4. Creacion y Aplicacion de Perfiles de Color: Desarrollo de perfiles de color personalizados para
diferentes dispositivos, asegurando una gestion de color precisa en todo el flujo de trabajo.
0 Duracién: 5 horas
5. Pruebas de Gestion de Color: Realizacion de pruebas para verificar la consistencia del color en
diferentes dispositivos y ajustes de perfil seglin sea necesario.
0 Duracién: 5 horas

RP3: Capturar imdagenes con camaras digitales o mediante escdner para incorporarlas al proyecto
grafico ajustando sus valores, teniendo en cuenta las caracteristicas del original y las condiciones de
captura

1. Captura de Imagenes Digitales: Realizacion de sesiones de fotografia para capturar imagenes
de alta calidad, ajustando pardmetros como exposicidn, balance de blancos y enfoque.
0 Duracién: 5 horas
2. Digitalizacion de Imagenes: Uso de escaneres para digitalizar imagenes fisicas, ajustando
pardmetros como resolucién y modo de color.
0 Duracién: 5 horas
3. Ajuste de Parametros de Captura: Ajuste de pardmetros técnicos durante la captura para
mejorar la calidad de las imagenes segun las caracteristicas del original.
0 Duracién: 5 horas
4. Post-procesamiento de Imagenes Capturadas: Edicion y ajuste de las imagenes capturadas
para mejorar su calidad y adecuarlas a las necesidades del proyecto.
0 Duracién: 5 horas
5. Documentacion del Proceso de Captura: Creacion de un registro detallado de las imagenes
capturadas, incluyendo los ajustes de camara, condiciones de captura y notas técnicas.
0 Duracién: 4 horas

RP4: Corregir y conseguir el efecto deseado en las imagenes para editarlas, teniendo en cuenta sus
propias caracteristicas, la gestion del color, las condiciones del entorno y el sistema de impresion
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1. Correccion de Color y Brillo: Ajuste de los niveles de color y brillo en las imagenes para mejorar
su apariencia y asegurar la coherencia visual.
0 Duracién: 5 horas
2. Eliminacién de Imperfecciones: Uso de herramientas de edicién para eliminar imperfecciones,
como manchas o elementos no deseados en las imagenes.
0 Duracién: 4 horas
3. Ajuste de Contraste y Saturacidn: Ajuste de los niveles de contraste y saturacion para mejorar
laintensidad y la claridad de las imagenes.
0 Duracién: 6 horas
4. Aplicacién de Efectos Especiales: Uso de filtros y efectos especiales para lograr efectos visuales
especificos segun las necesidades del proyecto.
0 Duracién: 5 horas
5. Pruebas de Preimpresion: Realizacidn de pruebas de preimpresidn para verificar cémo se veran
las imagenes en diferentes tipos de impresidn, ajustando segun sea necesario.
0 Duracién: 6 horas

RP5: Crear elementos graficos con programas informaticos de disefio resolviendo los problemas
artisticos y técnicos que conlleva

1. Disefio de Elementos Graficos: Creacion de elementos gréficos (iconos, logotipos, graficos)
utilizando software de disefio, teniendo en cuenta los aspectos estéticos y técnicos.
0 Duracién: 5 horas
2. Integracion de Elementos Graficos y Textos: Combinaciéon de elementos graficos con textos
para crear composiciones visuales coherentes.
0 Duracién: 5 horas
3. Ajuste de Estilos y Formatos: Ajuste de estilos y formatos de los elementos graficos para
asegurar la consistencia en el proyecto.
0 Duracién: 5 horas
4. Optimizacion de Graficos para la Web: Preparacién de graficos para su uso en la web,
optimizando su tamafio y formato para una carga rapida y una buena calidad visual.
0 Duracién: 5 horas
5. Documentacidon y Presentacion de Elementos Graficos: Creacién de una documentacion
detallada de los elementos graficos disefados, incluyendo especificaciones técnicas y uso
previsto.
0 Duracién: 5 horas

Tabla de Actividades y Horas

- . N Duracion
Actividad/Unidad de Obra Descripcién .
Estimada (horas)
RP1: Seleccionar imagenes de archivos y 24
de bancos de imagenes
., . , Seleccion de imdgenes segun necesidades
Evaluacidn y Seleccion de Imdgenes L. . 5
técnicas y creativas del proyecto.
L . . Aseguramiento de derechos de uso
Gestion de Derechos de Uso y Licencias g' . . . Y 5
condiciones de imagenes seleccionadas.
N . . Ajuste de calidad y especificaciones de
Optimizacion de Imagenes Seleccionadas ||. J 3 yesp 6
imagenes para el proyecto.
Documentacidn de Seleccién de Creacion de base de datos con detalles de 4
Imagenes imagenes seleccionadas.
Evaluacién de Coherencia Visual ”Aseguramiento de coherencia estilistica y H 4 ‘
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.. . N Duracion
Actividad/Unidad de Obra Descripcion Estimada (horas)
‘visual de imagenes. H ‘
RP2: Calibrar, caracterizar y obtener 27
perfiles de color
. ., . Ajuste de monitores para representacion
Calibracion de Monitores J . P P 5
precisa del color.
N . - Configuracion de camaras para fidelidad de
Caracterizacién de Camaras Digitales g, . P 6
color 6ptima.
L . Configuracién de escaneres para
Caracterizacion de Escaneres & . P 6
coherencia de color.
. L ) Desarrollo y uso de perfiles de color
Creacién y Aplicacién de Perfiles de Color . y P 5
personalizados.
., Verificacion de consistencia de color en
Pruebas de Gestidn de Color . i, 5
dispositivos.
RP3: Capturar imagenes con camaras 2
digitales o mediante escaner
. - Realizacidn de fotografia para imagenes de
Captura de Imagenes Digitales . & P g 5
alta calidad.
e . Uso de escaneres para digitalizar imagenes
Digitalizacion de Imagenes . P & & 5
fisicas.
. [ Ajuste de parametros técnicos para mejorar
Ajuste de Parametros de Captura . . 5
calidad de imagenes.
Post-procesamiento de Imagenes Edicion de imagenes para cumplir con las 5
Capturadas especificaciones del proyecto.
., Registro detallado de ajustes de cdmara
Documentacion del Proceso de Captura g . J ¥ 4
condiciones de captura.
RP4: Corregir y conseguir el efecto 2
deseado en las imagenes
., . Ajuste de niveles de color y brillo para
Correccidn de Color y Brillo J . . . Y P 5
mejorar calidad de imagenes.
S . Uso de herramientas de edicién para
Eliminacion de Imperfecciones . . 4
mejorar las imagenes.
. ., Ajuste de niveles de contraste y saturacion
Ajuste de Contraste y Saturacién ) . y 6
en las imagenes.
L . Uso de filtros y efectos para lograr efectos
Aplicacion de Efectos Especiales . y P g 5
visuales especificos.
. ., Verificacion de cdmo se verdn las imagenes
Pruebas de Preimpresion . . . L. 6
en diferentes tipos de impresion.
RP5: Crear elementos graficos con 25
programas informaticos de diseiio
- (e Creacién de elementos graficos utilizando
Disefio de Elementos Graficos . § 5
software de disefio.
Integracion de Elementos Graficos y Combinacién de graficos y textos en 5
Textos composiciones visuales.
Ajuste de Estilos y Formatos ”Aseguramiento de consistencia estilistica y H 5 ‘
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.. . N Duracién
Actividad/Unidad de Obra Descripcion Estimada (horas)
| ”técnica. H
|Optimizacic’>n de Graficos para la Web ”Preparacién de gréficos para uso web. H 5
Documentacién y Presentacion de Documentacion detallada de elementos 5
Elementos Graficos graficos y especificaciones.

Estas actividades estan disefiadas para proporcionar una experiencia de aprendizaje completa y practica
en el tratamiento de imagenes y la creacién de elementos gréficos, asegurando una comprensién
profunda de la gestidn del color y las técnicas de disefio grafico necesarias para producir trabajos de alta
calidad en diferentes medios.

UNIDAD DE COMPETENCIA 3. COMPONER ELEMENTOS GRAFICOS, IMAGENES Y
TEXTOS SEGUN LA TEORIA DE LA ARQUITECTURA TIPOGRAFICA Y LA MAQUETACION

Duracion entre practicas y desarrollo de unidades de obra: 200 horas.

Para la Unidad de Competencia "Componer elementos graficos, imagenes y textos segun la teoria de la
arquitectura tipografica y la maquetacion", propongo un conjunto de actividades que cubren tanto los
aspectos técnicos como artisticos del disefio grafico, centrados en la composicién, tipografia y
maquetacion. Las actividades estan disefiadas para proporcionar una experiencia completa y formativa,
ajustandose a un total de 200 horas de trabajo.

Actividades y Descripcion

RP1: Definir y realizar paginas maestras para la maquetacion, mediante programas de edicion
electrdnica, teniendo en cuenta las necesidades técnicas y de comunicacion reflejadas en los bocetos

1. Disefio de Paginas Maestras: Creacion de paginas maestras en software de maquetacion,
considerando los elementos graficos y textuales basicos que se repetirdn en varias paginas del
proyecto.

0 Duracién: 12 horas

2. Establecimiento de Guias y Rejillas: Configuracion de guias y rejillas para estructurar la
composicidon de las paginas, facilitando la alineacién y consistencia de los elementos graficos y
textos.

0 Duracién: 10 horas

3. Configuracion de Margenes y Sangrados: Definicion de margenes y sangrados adecuados para
asegurar que el contenido esté correctamente posicionado y que haya espacio suficiente para
el corte final.

0 Duracioén: 8 horas

4. Creacion de Estilos de Texto: Desarrollo de estilos de texto para titulos, subtitulos y cuerpos de

texto, asegurando una tipografia consistente en todo el proyecto.
0 Duracién: 10 horas

5. Pruebas y Ajustes de Plantillas: Realizacion de pruebas con contenido real para verificar la

funcionalidad de las paginas maestras y ajustes segun sea necesario.
0 Duracién: 10 horas

RP2: Seleccionar caracteres tipograficos para conseguir los efectos deseados, teniendo en cuenta la
arquitectura tipografica y la maquetacion, generando hojas de estilo en caso necesario
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1. Investigacidon Tipografica: Estudio de diferentes tipografias para seleccionar aquellas que mejor
se adapten al tono y propésito del proyecto, considerando legibilidad y estética.
0 Duracién: 12 horas
2. Creacidn de Hojas de Estilo Tipograficas: Definicion de una hoja de estilo que detalle el uso de
tipografias, tamafios, pesos, y espaciados para garantizar una aplicacion coherente.
0 Duracién: 10 horas
3. Pruebas de Tipografia en Contexto: Aplicacién de diferentes opciones tipograficas en un
contexto de disefio para evaluar su impacto visual y funcionalidad.
0 Duracién: 10 horas
4. Ajuste de Espaciado y Kerning: Ajuste de espaciados entre letras (kerning) y lineas (leading)
para mejorar la legibilidad y estética de los textos.
0 Duracién: 8 horas
5. Implementacién de Estilos Tipograficos en la Maquetacion: Aplicacion de los estilos
tipograficos seleccionados en la maquetacién de las paginas, asegurando su consistencia y
calidad.
0 Duracién: 10 horas

RP3: Elaborar maquetas de prueba para visualizar el encargo, en funcidn del tipo de producto grafico

1. Desarrollo de Prototipos de Maquetas: Creacién de maquetas de prueba en formato digital y
fisico para visualizar la composicién y el disefio general del proyecto.
0 Duracién: 10 horas
2. Simulacion de Diferentes Escenarios de Uso: Evaluacién de codmo se verad el disefio en
diferentes escenarios, como impresos, digitales, y dispositivos méviles.
0 Duracién: 10 horas
3. Evaluacion de la Maqueta con el Cliente: Presentacién de las maquetas de prueba al cliente
para recibir retroalimentacién y realizar los ajustes necesarios.
0 Duracién: 10 horas
4. Ajustes Basados en Retroalimentacion: Realizacion de cambios en la maqueta basados en la
retroalimentacion del cliente y en pruebas internas de funcionalidad y estética.
0 Duracién: 10 horas
5. Verificacion de Calidad de Maquetas: Revision final de las maquetas para asegurar que
cumplan con los estandares de calidad y las especificaciones del proyecto.
0 Duracién: 10 horas

RP4: Obtener la maqueta definitiva del producto grafico para la aprobacion del cliente, incorporando
elementos graficos, los textos y las imagenes

1. Integracidon de Elementos Finales: Integracion de todos los elementos graficos, imagenes y
textos finales en la maqueta, asegurando la cohesién visual y técnica.
0 Duracién: 10 horas
2. Revision y Ajuste de Colores: Ajuste de colores para asegurar que se mantenga la coherencia 'y
que los colores sean consistentes en todos los elementos y plataformas.
0 Duracién: 10 horas
3. Preparacion de Archivos para Aprobacidn: Preparacién de archivos de la maqueta final en
formatos adecuados para la revisidn y aprobacion del cliente, incluyendo versiones digitales y
fisicas si es necesario.
0 Duracién: 10 horas
4. Presentacion de la Maqueta Final al Cliente: Presentacion detallada de la maqueta final al
cliente, explicando las decisiones de disefio y cdmo se han cumplido los objetivos del proyecto.
0 Duracién: 10 horas
5. Revisidn y Revision Final: Revision exhaustiva de la maqueta final para detectar cualquier error
o area de mejora antes de la entrega final al cliente.
0 Duracién: 10 horas
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Tabla de Actividades y Horas

Actividad/Unidad de Obra

Descripcion

Duracién

Estimada (horas)

RP1: Definir y realizar paginas

50
maestras
" L Creacidn de plantillas base para uso en varias
Disefio de Paginas Maestras . P P 12
paginas del proyecto.
. , . Configuracion de estructura de pégina para
Establecimiento de Guias y Rejillas . g ., . . paginap 10
alineacién y consistencia.
Configuracién de Margenes y Definicién de espacios para contenido y corte 3
Sangrados final.
Creacién de Estilos de Texto ”Desarrollo de estilos tipograficos coherentes. ” 10
. . Pruebas con contenido real para verificar la
Pruebas y Ajustes de Plantillas . . (s P 10
funcionalidad de las paginas maestras.
RP2: Seleccionar caracteres 50
tipograficos
S (e Estudio y seleccidn de tipografias adecuadas
Investigacién Tipografica y Pog 12
para el proyecto.
Creacién de Hojas de Estilo Definicidn de reglas para uso de tipografias en 10
Tipograficas el proyecto.
. , Evaluacién de tipografias en disefio
Pruebas de Tipografia en Contexto pog 10
contextual.
|Ajuste de Espaciado y Kerning ”Ajuste de espacios y alineacion tipografica. ” 8
Implementacion de Estilos . . s
. P e ., Aplicacion de estilos en el disefio final. 10
Tipograficos en la Maquetacién
|RP3: Elaborar maquetas de prueba ” ” 50
Desarrollo de Prototipos de Creacion de versiones preliminares de la 10
Maquetas maqueta.
Simulacién de Diferentes Escenarios ||Evaluaciéon de maquetas en diferentes 10
de Uso formatos y plataformas.
Evaluacidn de la Maqueta con el Presentacion y discusién de la maqueta de 10
Cliente prueba con el cliente.
Ajustes Basados en Cambios y mejoras basados en comentarios 10
Retroalimentacién del cliente.
e . Revision final para asegurar calidad
Verificacion de Calidad de Maquetas L, P & y 10
precision.
|RP4: Obtener la maqueta definitiva ” ” 50
. . Incorporacién de elementos graficos, textos e
Integracidn de Elementos Finales . P . & 10
imagenes finales.
|Revisic’>n y Ajuste de Colores ”Ajuste de paleta de colores para consistencia. ” 10
Preparacién de Archivos para Preparacién de archivos para revision y 10
Aprobacion aprobacién del cliente.
Presentacion de la Maqueta Final al ||Explicacion detallada de la maqueta final al 10
Cliente cliente.
Revisidn y Revision Final ”Revisién exhaustiva antes de la entrega final. ” 10
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Estas actividades estan disefiadas para cubrir todos los aspectos clave de la composicién grafica, desde
la creacién de paginas maestras y la seleccién de tipografias hasta la elaboracién de maquetas y la
preparacién de arte final. Este enfoque proporciona una formacién integral que asegura tanto el
dominio técnico como la comprensién estética y comunicativa en el disefio grafico.

UNIDAD DE COMPETENCIA 4: PREPARAR Y VERIFICAR ARTES FINALES PARA SU
DISTRIBUCION.

Duracion entre practicas y desarrollo de unidades de obra: 300 horas.

Para la Unidad de Competencia "Preparar y verificar artes finales para su distribucion", se detallan las
actividades orientadas a asegurar que los productos graficos cumplan con los estandares de calidad y
estén listos para su publicacion o distribucién en diversos formatos. Esta fase es crucial para garantizar
que el trabajo se ajuste a las especificaciones del cliente y las normas técnicas requeridas. A
continuacion, se presentan las actividades para cada Realizacion Profesional (RP), ajustadas a un total de
300 horas.

Razonamiento para la Seleccion de Actividades

1. Asegurar la Fiabilidad de los Elementos Graficos: La primera etapa critica es la revisidn
exhaustiva de todos los elementos graficos para garantizar que cada componente sea
técnicamente correcto y estéticamente coherente. Esto no solo incluye verificar las imagenes y
textos, sino también asegurarse de que las especificaciones técnicas, como las resoluciones y
perfiles de color, sean adecuadas para el medio de distribucion final.

2. Prototipos y Simulaciones: Crear prototipos es una prdctica invaluable para prever cémo se
verd el producto final en distintos formatos. Esto ayuda a identificar problemas potenciales
antes de la produccidon en masa y a realizar ajustes necesarios. Los prototipos no solo permiten
la deteccidon temprana de errores, sino que también sirven como una herramienta de
comunicacion efectiva con los clientes y otros stakeholders.

3. Ajustes y Retoques para Diferentes Soportes: Cada medio, ya sea impreso o digital, tiene sus
propios requisitos técnicos y estéticos. Por lo tanto, es crucial ajustar los artes finales para
maximizar la calidad visual y la coherencia del disefio en cada plataforma especifica.

4. Control de Calidad Rigoroso: Finalmente, el control de calidad es esencial para garantizar que
el producto final se alinee con las expectativas del cliente y cumpla con los estandares de la
industria. Este proceso incluye la verificacion de todos los aspectos técnicos y estéticos del arte
final, asi como una revisién final para asegurar que todo esté conforme a las especificaciones.

Actividades y Descripcion

RP1: Comprobar el conjunto de elementos que intervienen en el disefo para asegurar su fiabilidad,
analizando las pruebas realizadas

1. Revision de Elementos Graficos: Verificacién de todos los elementos gréficos incluidos en el
disefio, asegurando que se ajusten a las especificaciones del proyecto.
0 Duracién: 10 horas
2. Verificacion de Consistencia Tipografica: Chequeo de la coherencia y legibilidad de las
tipografias utilizadas, asegurando uniformidad en estilo y formato.
0 Duracién: 8 horas
3. Analisis de Composicion de Color: Evaluacion de la correcta aplicacion de la paleta de colores,
verificando que no haya desviaciones en el tono o saturacidn.
0 Duracién: 10 horas
4. Revision de Imagenes y Graficos: Comprobacion de la calidad y resoluciéon de imagenes y
graficos, asegurando que se mantengan dentro de los parametros técnicos establecidos.
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0 Duracién: 9 horas
5. Control de Calidad de Disefio: Implementacion de un control de calidad integral que incluya la
revision de alineaciones, espaciados y otros detalles visuales.
0 Duracién: 8 horas
6. Simulacion de Impresion y Publicacion: Realizacién de simulaciones de impresién y otros
métodos de publicacidn para prever posibles errores.
0 Duracién: 10 horas
7. Verificacion de Normas y Especificaciones: Aseguramiento de que el disefio cumpla con todas
las normas legales y especificaciones técnicas requeridas para su distribucion.
0 Duracién: 10 horas
8. Generacion de Informe de Verificacion: Documentacion de los resultados de la verificacidn,
incluyendo cualquier ajuste necesario para la version final.
0 Duracién: 9 horas

RP2: Incorporar todas las especificaciones y elementos necesarios al arte final, elaborando prototipos
en caso necesario, para la correcta fabricacion del producto

1. Incorporacion de Instrucciones Técnicas: Adicién de todas las especificaciones técnicas
necesarias en el archivo de arte final, como indicaciones de corte, sangrado, y dreas de
seguridad.

0 Duracién: 10 horas

2. Creacion de Prototipos Fisicos: Elaboracion de prototipos fisicos del producto grafico para

evaluacion y aprobacidn, asegurando la exactitud de las dimensiones y acabados.
0 Duracién: 8 horas

3. Configuracion de Archivos de Produccion: Preparacion de archivos especificos para impresion,
publicacién digital u otros formatos, incluyendo todos los elementos graficos, tipograficos y de
imagen.

0 Duracién: 10 horas

4. Verificacion de Preprensa: Comprobacién de que todos los elementos del archivo final estan

configurados correctamente para el proceso de preprensa.
0 Duracién: 9 horas

5. Ajuste de Parametros de Salida: Ajuste de parametros de salida como resolucién, perfil de

color y formato de archivo para asegurar la calidad del producto final.
0 Duracién: 8 horas

6. Creacion de Mockups y Presentaciones: Desarrollo de mockups digitales o fisicos para

presentar el producto final al cliente o al equipo de produccidn.
0 Duracién: 10 horas

7. Prueba de Soportes de Distribucidn: Pruebas de soporte y formatos de distribucion para

asegurar que el arte final se adapte correctamente a diferentes plataformas.
0 Duracién: 10 horas

8. Documentacidon de Especificaciones Finales: Elaboracion de un documento detallado que

incluya todas las especificaciones técnicas y recomendaciones para la fabricacion del producto.
0 Duracién: 9 horas

RP3: Ajustar y retocar el arte final para su distribucion y publicacién en soporte analégico o digital,
teniendo en cuenta las particularidades de la salida a que se destine

1. Optimizacion de Imagenes para Publicacion: Ajuste de las imagenes para optimizar la calidad y
peso del archivo, dependiendo del soporte final (web, impresion, etc.).
0 Duracién: 10 horas
2. Ajuste de Tipografia para Soportes Digitales: Modificacion de la tipografia para asegurar su
legibilidad y consistencia en plataformas digitales.
0 Duracién: 14 horas
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3. Correcidon de Color para Medios Digitales: Ajuste de la gestion del color para diferentes
dispositivos de visualizacién, garantizando que los colores sean coherentes en todas las
plataformas.

0 Duracién: 10 horas

4. Preparacion de Archivos para Publicacion Digital: Preparacién de archivos en formatos

adecuados para la publicacién digital, incluyendo HTML, PDF interactivo, entre otros.
0 Duracién: 9 horas

5. Configuracion de Archivos para Impresion: Preparacion de archivos de alta resolucion para

impresion, ajustando detalles como resolucidon, modos de color y formatos de archivo.
0 Duracién: 8 horas

6. Revision y Ajuste de Metadatos: Inclusidn y revision de metadatos necesarios para la correcta

indexacion y distribucién del material grafico.
0 Duracién: 10 horas

7. Pruebas de Compatibilidad en Dispositivos: Pruebas en diferentes dispositivos y plataformas

para asegurar que el arte final se visualice correctamente.
0 Duracién: 10 horas

8. Actualizacién de Archivos de Distribucion: Revisidn y actualizacion de archivos de distribucion

segln los ultimos estandares técnicos y de mercado.
0 Duracién: 9 horas

RP4: Realizar el control de calidad del producto final para comprobar la correcta ejecucion de las
indicaciones efectuadas en el arte final, verificando que responde a las necesidades del informe
registro.

1. Control de Calidad Visual: Revision visual exhaustiva del producto final para detectar cualquier
inconsistencia o error en la ejecucidn del disefio.
0 Duracién: 10 horas
2. Pruebas de Impresion Finales: Realizacién de pruebas de impresion para verificar la calidad y
precision de los colores, la nitidez de las imagenes y la claridad de los textos.
0 Duracién: 8 horas
3. Comparacion con el Informe Registro: Comparacién detallada del producto final con el informe
registro para asegurar que todas las especificaciones y requisitos se hayan cumplido.
0 Duracién: 10 horas
4. Revision de Acabados y Materiales: Verificacién de la calidad de los materiales utilizados y de
los acabados finales, como el laminado, el corte y la encuadernacidn.
0 Duracién: 7 horas
5. Evaluacién de la Experiencia del Usuario: Realizacién de pruebas de usabilidad y experiencia
de usuario, especialmente en productos digitales, para garantizar una experiencia satisfactoria.
0 Duracién: 8 horas
6. Informe de Control de Calidad: Documentacion de todos los hallazgos del control de calidad y
recomendaciones para futuros proyectos.
0 Duracién: 10 horas
7. Ajustesy Correcciones Finales: Implementacion de ajustes finales y correcciones basadas en las
pruebas de calidad y el feedback recibido.
0 Duracién: 10 horas
8. Entrega Final y Evaluacidon del Cliente: Presentacién del producto final al cliente para su
evaluacion y aprobacion, asegurando que cumpla con todas las expectativas y requisitos.
0 Duracién: 9 horas
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Tabla de Actividades y Horas

.. . L Duracién
Actividad/Unidad de Obra Descripcion Estimada (horas)
RP1: Comprobar elementos del 24
disefio
. - Verificacion de elementos graficos y s

Revisiéon de Elementos Graficos " .I, - graficosysu 10
adecuacion al disefio.

Verificacion de Consistencia Comprobacion de la coherencia y legibilidad 8

Tipografica de las tipografias.

Andlisis de Composicion de Color ”Evaluacic’m de la paleta de colores utilizada. ” 10

. . - Verificacion de la calidad y resolucion de

Revision de Imdgenes y Graficos . e y 9

imagenes y graficos.
. - Impl taciond troles d lidad

Control de Calidad de Disefio mplementacion de controles de calida 8
generales.

Simulacién de Impresién y Pruebas para prever posibles errores en 10

Publicacién impresién/publicacidn.

Verificacion de Normasy Aseguramiento del cumplimiento de normas 10

Especificaciones técnicas y legales.

Generacién de Informe de Documentacion de resultados de la 9

Verificacion verificacion.

RP2: Incorporar especificaciones al 74

arte final

Incorporacion de Instrucciones Adicion de especificaciones técnicas 10

Técnicas necesarias.

|Creacic’>n de Prototipos Fisicos ||Elaboracic’>n de prototipos para evaluacion. ” 8 ‘

Configuracién de Archivos de Preparacién de archivos especificos para 10

Produccién distintos formatos.

|Verificacic’>n de Preprensa ||Comprobacic’>n de elementos para preprensa. ” 9 ‘

. . . Ajuste de resolucién, perfil de color

Ajuste de Parametros de Salida ) P y 8
formatos.

Creacién de Mockups y Desarrollo de mockups para presentacion al 10

Presentaciones cliente.

S Pruebas en diferentes plataformas

Prueba de Soportes de Distribucion P y 10
formatos.

Documentacion de Especificaciones |[Documentacion de especificaciones técnicas y 9

Finales recomendaciones.

RP3: Ajustar y retocar el arte final ” ” 80

Optimizacion de Imagenes para Ajuste de imagenes para diferentes 10

Publicacién plataformas.

Ajuste de Tipografia para Soportes Modificacion de tipografia para plataformas 14

Digitales digitales.

Correcion de Color para Medios Ajuste de color para coherencia en 10

Digitales dispositivos digitales.

Preparacién de Archivos para Preparacién de archivos en formatos 9

Publicacién Digital adecuados.
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OlimpO
. . N Duracion
Actividad/Unidad de Obra Descripcion Estimada (horas)
Configuracién de Archivos para Preparacién de archivos de alta resolucion 8
Impresidn para impresion.
s, . Inclusion y revision de metadatos para

Revision y Ajuste de Metadatos . ust . ,y vis! P 10
indexacion.

Pruebas de Compatibilidad en Pruebas de visualizacién en diferentes 10

Dispositivos dispositivos.

Actualizacién de Archivos de Revisidn y actualizacion de archivos para 9

Distribucién distribucion.

RP4: Realizar el control de calidad 72

del producto final

|Contr0| de Calidad Visual ”Revisién visual del producto final. ” 10 ‘

A Verificacion de calidad en pruebas de

Pruebas de Impresion Finales . o .,I I pru 8
impresion.

|Comparacién con el Informe Registro”Asegurar cumplimiento de especificaciones. ” 10 ‘

|Revisic’>n de Acabados y Materiales ||Verificacién de materiales y acabados finales. ” 7 ‘

Evaluacion de la Experiencia del - .

. P Pruebas de usabilidad en productos digitales. 8

Usuario

Informe de Control de Calidad Documentac'lon de hallazgos y 10
recomendaciones.
Implementacion de ajustes basados en

Ajustes y Correcciones Finales P . ) 10
control de calidad.

. . . Presentacion del producto final al cliente para

Entrega Final y Evaluacién del Cliente ., P P 9

aprobacién.

Estas actividades estan disefiadas para asegurar que cada fase del proceso de disefio y produccidn grafica sea
revisada y ajustada minuciosamente. Esto garantiza que el producto final cumpla con los mds altos estandares de
calidad y sea adecuado para su distribucién y uso en diversos formatos y plataformas.

DESGLOSE DEL PRESUPUESTO ESTIMADO PARA PLIEGO DE
PRESCIPCIONES TECNICAS:

Alquiler
Categoria Descripcion Cantidad ||Mensual sin || IVA (21%) (€) || Total con IVA (€)
IVA (€)
Ordenadores y Ordenador de 13 2.708,33 568,75 3.277,08
Hardware Sobremesa
\ |Monitor Profesional || 13 || 75833 || 15925 | 91758 |
Escdner de Alta 4 133,33 28,00 161,33
Resolucion
\ |camara Digital DSLR || 4 || 400,00 | 8400 | 48400 |
Discos Duros 13 162,50 34,13 196,63
Externos
Software /élcizk;e Creative 13 780,00 163,80 943,80
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Alquiler
Categoria Descripcion Cantidad ||Mensual sin || IVA (21%) (€) || Total con IVA (€)
IVA (€)
Software de Gestidn 4 66,67 14,00 80,67
de Color
Software de 13 325,00 68,25 393,25
Maquetacion
Equipos de Medicién ||Calibrador de
y Periféricos Monitor 4 83,33 17,50 100,83
Colorimetro y 1 83,33 17,50 100,83
Espectrofotometro
|
mpresora 2 133,33 28,00 161,33
Profesional
Tipdmetros y
Herramientas de 13 54,17 11,38 65,55
Dibujo
. - Papel para
Materiales de Of| , .
goiZSniZ € PHeNa | presion (caja de 10 25,00 5,25 30,25
y 500 hojas)
Consumibles de
Impresora (Tinta, 4 66,67 14,00 80,67
Toner)
[Total Mensual | | | 577999 | 121380 | 6.99379 |
[Total 12 meses | | | 69.359,88 || 14.565,57 | 83.92545 |

Para asegurar que los alumnos trabajadores y el profesor puedan trabajar de manera eficiente con
programas de disefio grafico, multimedia y tratamiento de imagenes, los ordenadores deben cumplir
con ciertas caracteristicas técnicas. A continuacion se describen las especificaciones recomendadas:

Caracteristicas Técnicas del Ordenador

1. Procesador (CPU):
0 Tipo: Intel Core i7 o AMD Ryzen 7 (o superiores)
0 Nucleos: Minimo 6 nucleos (recomendado 8 nucleos)
0 Frecuencia Base: Al menos 3.0 GHz
2. Memoria RAM:
0 Capacidad: Minimo 32 GB (64 GB recomendado para multitarea intensiva y manejo de
archivos grandes)
3. Almacenamiento:
0 Disco de Estado Sélido (SSD): Minimo 1 TB para el sistema operativo y software
principal
0 Disco Duro Secundario (HDD): Minimo 2 TB para almacenamiento de proyectos,
archivos de gran tamafio, y copias de seguridad
4. Tarjeta Grafica (GPU):
0 Modelo: NVIDIA GeForce RTX 3060 o AMD Radeon RX 6700 XT (o superiores)
0 Memoria VRAM: Minimo 8 GB GDDR6
0 **Soporte para Ray Tracing y aceleracion de hardware para aplicaciones de disefio y
multimedia
5. Pantalla:
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Tamaio: Al menos 27 pulgadas
Resolucidn: 4K (3840x2160 pixeles) para precisidon en el trabajo de detalle
Tecnologia: IPS para angulos de visién amplios y mejor reproduccién del color
Cobertura de Color: Al menos 99% sRGB; idealmente 100% Adobe RGB o DCI-P3 para
trabajos de disefio grafico
6. Conectividad:
0 Puertos USB: Al menos 4 puertos USB 3.0 (preferiblemente USB-C para compatibilidad
futura)
0 Salida de Video: HDMI 2.0, DisplayPort 1.4 (soporte para multiples monitores)
0 Ethernet: Gigabit Ethernet para conexidn estable a Internet
o]
o]

O O OO

Wi-Fi: Compatible con Wi-Fi 6 (802.11ax)
Bluetooth: Version 5.0 o superior
7. Sistema Operativo:
0 Preinstalado: Windows 11 Pro o macOS (segun la preferencia y compatibilidad del
software)
8. Otros:
0 Unidad Optica: Opcional, dependiendo de las necesidades especificas del curso
0 Camara Web: Integrada, de al menos 1080p, para videoconferencias y tutorias en
linea
0 Teclado y Raton: Incluidos, con soporte para atajos de teclado de disefio grafico

Estas especificaciones estdn disefiadas para manejar tareas intensivas de procesamiento grafico, edicion
de video, disefio 3D, y otras aplicaciones de disefio multimedia que seran utilizadas durante el curso. El
objetivo es asegurar una experiencia al alumnado trabajador fluida y eficiente, minimizando los tiempos
de carga y mejorando la productividad.

Material fungible para el pliego de
prescipciones técnicas
cdédigo | Concepto U,,1
1 Papel llustracidon A3 145 Grs. X 25 Hojas 13
2 Papel Ilustracidon A3 210 Grs. X 25 Hojas 13
3 Papel llustracidon A4 145 Grs. X 25 Hojas 13
4 Papel llustracidon A4 210 Grs. X 25 Hojas 13
5 Papel Satinado Opaco Liso 150 Gr. 35 X 50 X 10 13
Hojas
6 Papel Satinado Opaco Liso 150 Gr. 50 X 70 13
7 Papel Satinado Opaco Liso 150 Gr. A4 X 25 Hojas 13
8 Regla RS PRO de acero, longitud 300mm con 13
sistemas imperial y métrico.
9 Juego escuadra y cartabdn 25cm regla 30cm vy 13
semicirculo 15cm en petaca incolora.
Rotring S0213830 - Regla para dibujo técnico,
10 13
blanco.
Aristo AR7022 - Juego de reglas para mesa de
11 . 13
dibujo técnico A2.
Doble Decimetro. Graduado y doble biselado.
12 . 13
Longitud 20 cms.
Escalimetro Calibre Digital en Acero Pie de Rey
13 13
con Estuche
Micrometro RS PRO +0.002 mm 0.001 mm
14 . s 13
Imperial, Métrico
Escalimetro. Regla de escala Triangular de
15 L. . . 13
plastico, 3 lados, para arquitectura, herramienta
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de medicidn técnica.

16

Transportador de 4dangulos. Transportador de
angulos (circular, 360°, escala en grados, 10 cm
de didmetro, transparente.

13

17

Paralex PLASTICO 50 cm

13

18

Tablero de dibujo, 50.5 x 37cm Multifuncion.
Meétrico A3 Tablero de dibujo Set Mesa de dibujo
con movimiento paralelo y angulo ajustable.

13

Juego de escuadras. Reglas técnicas de 2 mm de
grosor con cantos biselados (con escalén) vy
graduaciones  grabadas a prueba de
emborronamiento. Fabricados en plastico
metacrilato con fresado de alta precision.

13

19

Plantillas de curvas Regla curvada flexible,
Tamafios 30cm, 40cm, 50cm, 60cm

13

20

Compas. Juego con 8 piezas. Hecho de material
de acero inoxidable. Creacidn de circulos con un
diametro maximo de 54 cm y una longitud de 20
cm. Accesorios: pequefia bigotera, bigotera, lapiz
de dibujo y dibujo sostenedor de la pluma, aguja
de repuesto.

13

21

Estilografos. Set 6 Rotuladores Pigma Micron
Negro Sakura

13

22

Tiralineas. 5 unidades, para cubrir, lineas finas,
acuarela, herramienta de pintura.

13

23

Bigotera Calibre Compds de resorte 200mm,
Métrico

13

24

Juego de Lapices negros. Estuche metdlico para
lapices 14 piezas Line and Wash Sketching Set
Derwent

13

25

Juego de Lapices de colores. Caja de 120 lapices
acuarelables Albrecht Diirer Faber Castelll

13

26

Pluma estilografica School-G Negra

13

27

Tinta. 100 Piezas Cartucho de Tinta de Pluma
Azul Negro Recambio de Pluma Estilografica
Recargable

13

28

Juego de acuarelas. Seleccién de 12 colores de
agua.

13

29

Tintas de colores. Juego de Juego Completo de
19 Botellas de Tinta de Tatuaje Intenze Basic
Colours (Colores Basicos) 30ml.

13

30

Juego de rotuladores. Rotuladores alcohol copic
Marcadores permanente 80 colores marcadores
artisticos, boligrafo profesional de doble punta,
permanente, marcadores de bocetos a base de
alcohol.

13

31

Oleos. Caja Oleo 65 Van Gogh

13

32

Temple. Set de arte de 143 piezas, juego de
pintura en caja de madera portatil, kit de arte
profesional.

13

33

Acrilicos. Caja Madera con Acrilicos Van Gogh.
Contenido: 10 tubos de pintura acrilica de la
marca Vang Gogh de 40ml, 2 pinceles de Van
Gogh de la serie 294 y 295, un pocillo doble, una

13
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paleta de madera y un pafio.
Dimensiones caja: 33cm x 27cm x 7,5cm.

IMPOTE TOTAL DEL LOTE CON IVA 6.000€

Firma: Joaquin Vild Ramos
Técnico Superior de Proyectos
Excmo. Ayuntamiento de Caceres

Fi rmado por VILA RAMOS JOAQUIN - DNI ***5413** el
dia 29/07/ 2024 con un certificado emtido por AC
Sector Publico
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